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Installation /j
universitat
OLDENBURG

http://]ava. sun. conf

Download J2SE <X> Update <Y> JDK (nicht JRE!)
Installieren (Installationsverzeichnis merken!)

Unter Umstanden die PATH-Umgebungsvariable erweitern um

<Installationsverzeichnis>\bin

In dem Verzeichnis befinden sich die Befehle, um die Standard-Java-

Entwicklungswerkzeuge (Compiler j avac, Interpreter j ava)

aufzurufen
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Programmerstellung (1) ﬂ

(1) Erstellen des Programm-Quellcodes (Editor):

class World {
public static void nmain(String[] args) {

Anweisungen — I Systemout.printin("Hello world!");
} I
} String-Literal
Demo

(2) Abspeichern des Quellcodes in einer Datei mit dem Namen
<Kl assenbezei chner>. j ava

Speichern in Datei: Wr | d. j ava
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Programmerstellung (2) ﬂ

(3) Compilieren des Quellcodes (Compiler javac)

hier: javac Worl d. | ava

(4) Solange der Compiler Fehlermeldungen liefert
(4.1) Fehler beseitigen (Editor)
(4.2) erneut compilieren (Compiler)

(5) Findet der Compiler keine Fehler, erzeugt er eine Datel, die Java-
Bytecode enthalt; sie tragt den Namen

<Kl assenbezei chner >. cl ass

hier: Wor | d. cl ass

(6) Ausfuhrung des Programms (mittels Interpreter java)

hier: java Worl d
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Unterschiede zum Hamster-Modell (1)

alle Java-Programme sind Klassen

cl ass <Progranmmmane> {

<Funkti onen und gl obal e Vari abl en>

public static void main(String[] args) {
<Anwei sungen>

vor Prozeduren und Funktionen: st ati ¢
vor globalen Variablen: stati c

Hamster-Befehle existieren (natdrlich) nicht

CARL

VON

OSS]ETZ.EEY
universitat
OLDENBURG
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Unterschiede zum Hamster-Modell (2) ﬂ

Beispielaufgabe:
Berechnung des Quadrats einer bestimmten Zahl

Programm (1):

cl ass Quadrat zahl 1 {
public static void main(String[] args) {
| nt zahl = 8;
| nt quadrat Zahl = zahl * zahl;
System out. printl n(quadr at Zahl ) ;

Demo
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Unterschiede zum Hamster-Modell (3) ﬂ

Programm (2):
cl ass Quadrat zahl 2 {
static i nt quadratZahl = O;

static void berechnen() {
I nt zahl = 8;
gquadr at Zahl = zahl * zahl;

}

public static void main(String[] args) {
berechnen();
System out . printl n(quadr at Zahl ) ;

) Demo
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Ein- und Ausgabe ﬂ

Vordefinierte Java-Klasse | O
Dateien:
| O. ) ava (Java-Quellcode)
| O.cl ass (Java-Bytecode)
| O. READVE (Informationen)

Die Datei | O. ¢l ass muss sich in demselben Verzeichnis befinden,
wie ein Java-Programm, das compiliert bzw. ausgefihrt werden soll !

Eingabeanweisungen; z.B.int zahl = IO readlnt();

Ausgabeanweisungen;

Java-Standard: Systemout.println("hello!");

inl O, z.B.: |O. println("hello!");
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Ein- und Ausgabe / Ausgabeanweisungen ﬂ

cl ass Ausgaben {
public static void main(String[] args) {

Systemout. print(4711);

Systemout.println(" ist eine positive Zahl!"),;
I nt fuenf = 5;

| O. print(-fuenf);

| Q. println(" ist eine negative Zahl!");

Demo
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Ein- und Ausgabe / Eingabeanweisungen

cl ass Ei ngaben {

public static void main(String[] args) {

Int zahl = IO readlnt("Zahl: ");

| nt quadr at Zahl = zahl * zahl;
System out. print (" Quadratzahl: ");
System out . printl n(quadr at Zahl) ;

System out.
System out.

print (" Kubi kzahl : ");
printl n(quadratZahl * zahl);

Demo

CARL

VON

OSS]ETZ.EEY
universitat
OLDENBURG
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Beispiel 1

Programm zur Flachenberechnung eines Rechtecks:

cl ass Recht eckFl aeche {
public static void main(String[] args) {

Systemout. println(

"Berechnung der Fl aeche eines Rechtecks");

Int |laenge = | O readlnt("Laenge: ");
Int breite = 10readlint("Breite: ");
Systemout.print("Flaeche = ");

Systemout.println(laenge * breite);

Demo

CARL

VON

OSSIETZ.EEY
universitat
OLDENBURG
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Beispiel 2

CARL

VON

OSSIETZ.EEY
universitat
OLDENBURG

Schreiben Sie ein Programm "Umkehr", das zunachst eine Zahl von
der Tastatur einliest und diese dann in umgekehrter Reihenfolge

wieder ausgibt.

Beispiel:

$ java Unkehr
Zahl :
3567<CR>
7653

$ java Unkehr
Zahl :
1210<CR>
0121

$

cl ass Unkehr {

public static void main(String[] a) {
int zahl = 1Oreadlnt("zahl:");

while (zahl > 0) {
| O. print(zahl % 10);
zahl = zahl [/ 10;

}
| Q. println();

} Demo
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Eclipse

CARL

VON
OSSIETZKY
universitat

» komplexe, machtige Java-Entwicklungsumgebung
> WwWw. ecl i pse.org

[

Java - Umkehr.java - Eclipse SDK

File Edit Sowce Refactor Mavigate Search Project Run  Window Help

i} [#%-0-%- | EHFT- &S

L
[# package Explorer 52

r X5 [ #5Debug | El1ava
Hierarchy | = O | [1] Umkehr java 2 ] EE Outline &2 = m|
BB~ BRw e w~
= =2 FK Java 0506 CLags e, = (&, Umkehr
=13 (default package) public static void main(String[] a) {
- [7] Helloworld. java int zahl = I0.resdTInt("Zahl:"):
&[] 10.java while (zahl > 0] {
- [J] Unkehr.java

@ 3 mainString[}
IO, prixztizahl % 10):
[#]- B4 JRE System Library [jrel 5.0_04] zahl = =zahl / 10;
:

IO, printlal);

Demo

Problems | Javadoc | Dedlaration S5 e X

: % | Eb2-r-70
<terminated: Umkehr [Java Application] C:\ProgrammelJavaljrel.5.0_04ibintjavaw. exe (01.11.2005 19:01:55)

Z2ahl: 12345

54321
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Zusammenfassung ﬂ

Java SE JDK enthalt alle bendétigten Werkzeuge zum Entwickeln und
Ausfuhren von Java-Programmen

Empfehlung: spezielle Entwicklungsumgebungen benutzen

Java-Programme
Klassen
public-static-void-main-Funktion

Ein-/Ausgabe:
Klasse 10 benutzen
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